BridgeMate-Pro Noodplan tijdens de zitting
	Probleem
	Oplossing
	Toelichting

	Het zenden van kastje naar basisstation lukt niet.
	Als deze boodschap op het kastje verschijnt, kan dat duiden op lege batterijen.  

Vervang de batterijen óf – als er geen nieuwe batterijen zijn – stel een ander kastje in.

Je kunt ook de batterijen van dat andere kastje overzetten…
	Voor het verzenden van de scores is meer spanning nodig.

	Batterijen vervangen 
	Vervang de oude batterijen voor nieuwe. 

Opgelet! Bij verwisselen van de batterijen wordt na het plaatsen van nieuwe batterijen het Bridgemate display waarschijnlijk volledig zwart. Dit kun je met het inbrengen van de WL-plug en de  + en – toetsen corrigeren( vóór aanvang van de zitting zónder WL-plug; tijdens de zitting mét de WL-plug. Je ziet niet waar je in het menu bent en het kastje lijkt niet te reageren. Het duurt tamelijk lang voordat het scherm lichter wordt, maar het gaat echt goed. 
	Dat moet voldoende zijn om weer probleemloos verder te gaan.

	Kastje doet niets, moet worden vervangen
	1. Haal één batterij van het niet (goed) werkende kastje eruit.

2. Ga naar het scherm van Bridgemate Pro.
3. Kies (in de bovenbalk) voor: Basisstation.
4. Klik op: Toon tafels; selecteer betreffende tafel en kies voor: Tafel afmelden.
5. Stel een ander kastje met de wedstrijdleiderplug in op de net afgemelde tafel.
	Na het uitvoeren van punt 4 wordt alles automatisch ingesteld. Dus verder niets doen!

	Na de start van de 1e ronde wijzigt het aantal paren.
	1. Ga naar het NBB-Rekenprogramma.

2. Klik achtereenvolgens op: Zitting/Zittinggegevens/Opnieuw opzetten.

3. Klik door naar Stap 3, pas de paren aan (verwijder eerst zonodig het ‘rusttafelpaar’) en klik door t/m Voltooien.

4. Klik achtereenvolgens op Zitting/Scores invoeren/Bridgemate Pro score-invoer.

5. Selecteer alleen de groep waarvoor de wijziging geldt!
6. Kies voor ingang per 2e ronde!!! Ook als de wijziging tijdens de eerste ronde plaatsvindt* Als je voor 1e ronde kiest gaat het mis met alle reeds ingevoerde scores! Die moeten dan opnieuw worden ingevoerd.
7. Als door de aanpassing een rusttafel wordt opgeheven: het kastje van die tafel bijwerken: eventuele scores van de eerste ronde gewoon invoeren en voor niet-gespeelde spellen code 0.
	De aanpassing in het NBB-Rekenprogramma is voldoende.

In beeld verschijnt welke tafelverandering is doorgevoerd.


Als het basisstation uitvalt (doordat de stroom uitvalt of doordat het basisstation stuk gaat), en je wilt het basisstation weer aansluiten of een vervangend station aansluiten, dan kun je zorgen dat alle informatie die tot dat moment vanuit het basisstation naar de computer is gestuurd, weer teruggestuurd wordt naar het basisstation. 

1. Zorg dat het (nieuwe) basisstation stroom heeft en is aangesloten op de computer.

2. Ga in BMPro Control naar Zitting -> Client <-> basisstation synchroniseren.

Vervolgens ga je naar het tabblad Herstellen. Klik op JA. En voer het controlegetal in (dat getal geeft het systeem!). 

Scores inlezen met de communicatiekabel (Als aan het eind van de avond het basisstation per abuis opnieuw wordt opgestart of als de computer de scores niet heeft verwerkt omdat de harde schijf was uitgeschakeld of de computer was uitgevallen)
dan kunnen als laatste redmiddel de scores nog met de hand uitgelezen worden uit de Bridgemates.

Ga daarvoor in Bridgemate Pro Control naar: Zitting -> Bridgemate handmatig uitlezen. communicatiekabel aansluiten op dezelfde poort en op

dezelfde manier als het basisstation. Steek de plug achterin een Bridgematekastje en klik op JA. Na de melding ‘klaar’ de volgende Bridgemate aansluiten. Na alle kastjes naar het NBB-Rekenprogramma, Scorebestand inlezen en de uitslag uitrekenen.
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