NBB-Rekenprogramma Wensenlijst per 30 juni 2008
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	Backup ‘selectief’ terugzetten
	1. Onlangs heb ik met pairs gemaakte schema's voor individuele wedstrijden in het rekenprogramma geïnstalleerd. Bij het terugzetten van een eerder gemaakte b.u., bleken deze schema's te zijn verdwenen (overschreven). 
Het moet toch mogelijk zijn om alleen veranderde bestanden op een back-up te plaatsen en weer terug te zetten, zonder dat de overige directories (met bv schema's) daardoor worden aangetast.
2. Het zou in sommige gevallen (bijv. als er twee personen parallel aanpassingen hebben gemaakt in indelingen, ledenlijsten of schema's) handig zijn als je bij het terugzetten van de back-up er een optie zou zijn om niet alles te overschrijven.
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	Ladder
	1. In Grubbenvorst spelen wij per jaar 1 ladder en delen in op basis van de ladderstand in groepen. Het zou heel handig zijn als we de mogelijkheid hadden om alle zittingen in 1 competitieronde op te nemen, dus het maximum aantal zittingen per ronde verhogen naar 40 (bijvoorbeeld). Na ronde 1 worden namelijk de vervangende scores (op basis van reglementen) niet meer gewijzigd. Als alternatief zou kunnen dat de berekening van het gemiddelde over meerdere ronden kan plaatsvinden, dit is een variant op de reglementen. Nu doe ik dat via Excel.  Om het in excel makkelijker te maken zou het helpen als bij het downloaden van de competitiestand het aantal gespeelde spellen per ronde meegedownload werd. Dit is dus 1 probleem met 3 mogelijke oplossingen. 

2. Na elke zitting degradatie/promotie mogelijk is zoals dat nu na elke ronde kan.

Óf:

3. Als de eindresultaten van verschillende competities kunnen worden samengevoegd tot één einduitslag. 
Want in dat geval kun je het aantal zittingen indelen als aantal ronden, en het aantal ronden als aantal competities. 
Voorbeeld: Vijf ronden van elk vier zittingen voer je dan in als:

Vijf competities, 
van elk vier ronden, 
en per ronde één zitting met promotie en degradatie.
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	Verschillende paren ontmoeten
	Bij onze jaarlijkse clubkampioenschappen is het doel om zo veel mogelijk verschillende paren te ontmoeten (top-integraal). Het optimaliseren van de ontmoetingen werkt niet naar tevredenheid, een standaardoplossing in NBB-rekenprogramma zou welkom zijn. Er is een alternatief (Piccolo) maar dit vergt veel voorbereiding en daar heb je dezelfde basisgegevens nodig die het rekenprogramma al bevat.
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	Namenlijst: Bij de inschrijving, Stap 3, onbekende deelnemers kunnen inschrijven.
	Wij houden elke zomer bridgedrives met vrije inloop. Elk jaar loopt dat erg goed en vorig jaar hadden we soms 3x20 paren in de zaal. Al die mensen schrijven zich bij binnenkomst op papier in. Wij gaan dan direct invoeren. Het invoeren van namen in het rekenprogramma kost veel tijd; zeker als er veel nieuwe mensen komen. Je moet steeds de naam eerst toevoegen als nieuwe speler . Ook als mensen al in het programma staan is het koppelen van mensen tot paren aardig arbeidsintensief. Zeker als er 60 paren komen we zelf mee willen spelen en op tijd willen beginnen…J.
De gewenste aanpassing/uitbreiding van het programma.

Mijn wens:
 Voor vrije (eenmalige) bridgedrives een systeem waarbij je de namen direct kan intypen in de namenlijst zonder eerst te moeten aanmaken.
 Ik snap dat er dan een aantal functies vervallen, zoals competitiestanden en verzenden van de uitslag…etc.
Het voordeel van die aanpassing/uitbreiding.

Veel snellere invoer van een losse drive. Minder namen in het systeem die je niet meer nodig hebt.
Hoe vang je het gemis van die aanpassing nu op.

Heel hard werken en eventueel in de eerste ronde nog doorwerken, gebruik van de zoekfunctie en Ctrl-N
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	Namenlijst: gebruikersvriendelijker.
	De zoekfunctie in de namenlijst optimaliseren door alleen de namen te tonen die voldoen aan de ingetypte letters. Nu spring je naar de eerste naam die voldoen aan de ingetypte letters. Als je zoekt op voornaam zie je niet genoeg en moet je scrollen.
Het voordeel van die aanpassing/uitbreiding.

 Typ je bijvoorbeeld ‘joost’ dan krijg je alleen de namen te zien waar ‘joost’ in zit. Dus: Toon Joosten, Joost van Tra, Tim Joostens, Joost Zwagermans. De rest zie je niet, dit maakt het zoeken veel sneller.
Het voordeel van die aanpassing/uitbreiding.

Scrollen in de namenlijst.
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	Afdrukken: Gidsbriefjes voor meer dan één zitting.
	Als contactpersoon voor het district West-Brabant krijg ik geregeld het verzoek: vraag eens of bij een wedstrijd van twee zittingen die gidsbriefjes niet ineens van beide zittingen afgedrukt kunnen worden.
Bij deze geef ik dat verzoek graag (nog maar eens) door.
Ik heb  zelf al zitten spelen met exporteren naar excel en dan met een macro combineren, maar dat wil maar niet vlotten.
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	WIP en rusttafel.
	Ik heb al eens eerder aangegeven dat het indelen met WIP een probleem heeft, het houdt geen rekening met een stilzit. Hierdoor is het mogelijk dat een paar drie op een volgende zittingen een stilzit heeft. Ik hoef je natuurlijk niet te vertellen wat de houding is van deze paren, geheel terecht natuurlijk. Dit noopt mij ertoe om het met ingang van het nieuwe seizoen maar weer met de hand te doen, iets waar ik niet naar uitkijk.
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	Afdrukken: Persoonlijke scores
	Bij het afdrukken van de persoonlijke scores zou het handig zijn als je bij de optie alleen persoonlijke scores afdrukken van vooraf geselecteerde paren ook de optie zou worden toegevoegd om vier persoonlijke scores op één pagina af te drukken. (Nu moet je dan de gehele lijn afdrukken).
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	Bepaling kampioen over verschillende ronden
	1. Wij maken gebruik van plaatsingspunten. Nr. 1 in de A -lijn krijgt 1 plaatsingspunt en bijvoorbeeld nr. 16 krijgt er 16. In het eenvoudigste geval zou je de B-lijn verder door kunnen laten tellen. Bij ons echter krijgt de nr. 1 in de B-lijn 14 punten als we met twee lijnen spelen en als we ook nog een C-lijn hebben 11 punten en de nr.1 in de C-lijn 21 punten. Mogelijk zou je bij de berekeningen per competitieronde (bij ons 5 avonden) moeten kunnen instellen wat de nr. 1 in een lijn voor plaatsingspunten ontvangt. Vervolgens kun je dan gewoon doortellen.

2. Over de eindstand van elke ronde, punten toekennen aan het rangnummer. Per ronde en per lijn moet de gebruiker een puntenschaal kunnen invoeren. Ook wat de consequenties zijn voor niet of te weinig gespeelde zittingen.

	

	10
	Verschillende Parenbestanden
	Net zoals je in de personenbestanden de persoonsgegevens kunt verplaatsen en/of kopieren naar een ander personenbestand, moet je dat met paren kunnen doen. Dat is vooral gemakkelijk als je als club een open toernooi organiseert waaraan de clubparen deelnemen. Je kunt dan in één klap alle clubparen naar het toernooibestand kopiëren.
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	Opzetten nieuwe competitie
	Het vooraf opgeven van de deelnemende paren niet verplicht maken. In plaats daarvan het betreffende Parenbestand opgeven, zonder Lijnindeling. 

Dus ook zonder opgegeven paren de competitie kunnen opzetten. Bij het inschrijven deel je in vanuit de paren- en personenbestanden. 
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	Bridgemate Pro, noodzakelijke controle op juiste invoer.
	In BMPro, ook na het wissen van een score, het juiste aantal ingevoerde spellen per tafel laten aangeven. 
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	Indelen competitiezitting, Controle op leden die afzegden.
	We delen alle paren in die: 

· niet hebben afgezegd + 

· gelegenheidscombinaties + 

· gastparen. 

Om een eventuele vergissing tijdig te ontdekken, willen we voor het voltooien van de indeling de niet ingedeelde spelers in het Rekenprogramma controleren met onze lijst van de spelers die hebben afgezegd.

Alleen de paren die compleets afwezig zijn, blijven ver gedrukt in de lijst staan. Als uit twee paren een combipaar wordt gevormd, worden de  beide paren grijs gekleurd. 

Als een speler met een invaller van buiten de club speelt, verdwijnt daarmee de naam van het afwezige lid.
Wens

Een gemakkelijke controle mogelijk maken. Dat kan op twee manieren:

a. Door het aantal competitiespelers weer te geven dat niet is ingedeeld. Of:

b. Door de namen van de spelers die niet zijn ingedeeld, in vette letters te laten staan. Net als de complete paren die niet meespelen.
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	Compensatie en grenzen voor het spelen in een andere lijn uitbreiden.
	Als een speler in een ander lijn speelt dan waarin hij staat ingedeeld, moet een boven- en/of ondergrens van het te behalen percentage ingesteld kunnen worden. Of een + of – compensatie.

Een combipaar gevormd door twee spelers uit verschillende lijnen, moet een compensatie (en/of een boven en ondergrens) kunnen krijgen die afhankelijk is van hun gezamenlijke lijnsterkte. 

Bijvoorbeeld: een A- met een C-speler: geen compensatie als ze spelen in de B-lijn, een negatieve bij indeling in de C-lijn en een positieve in de A-lijn. 
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	Schema-editor
	Schema-editor ook voor individuele schema’s mogelijk maken.
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	Indelen, overzichtelijker
	De tabbladen verschillend van kleur maken. Waardoor minder snel fouten maken bij het indelen. Het vervelende van een fout is dat de verkeerd geplaatste paren versleept moeten worden of verwijderd en opnieuw ingedeeld.
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	Zichtbaar maken bijzondere score
	De mogelijkheid om een bepaalde score uit te lezen van een spel, ronde, zitting en/of competitie. Zoals de hoogste score, de meeste overslagen of downslagen per ronde of per spel uit te lezen? Dat kan iets leuks toevoegen aan een feestdrive, of eindverslag van een competitie
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	Viertallengegevens 
	De opzet van de viertallen is niet handig: viertallen horen bij een viertallencompetitie en niet onder Ledenbeheer (net zoals je bij de parencompetitie paren opgeeft) 
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	Wedstrijdschema’s
	Graag op de mogelijkheid van Patton-telling 
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	Individuele wedstrijden
	Bij individuele wedstrijden ook de mogelijkheid van wisselen van partner binnen een ronde.
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	'open source policy'
	Streven naar een 'open source policy' zoals bij Bridge-it gebruikelijk was en die het voor BC Star en BC Rhenen web-applicaties te maken die later door de NBB zijn nagemaakt 
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	flexibeler
	Meer mogelijk om overzichten te printen of naar een bestand weg te schrijven 

Meer mogelijkheden voor eindstandcorrecties: het clubreglement van Star 'past' niet in het rekenprogramma
	


