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Het leiden van een clubavond.
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(met Bridge-It en Bridgemates) 
Versie 0.1

Bij het leiden van een clubavond komen een aantal zaken kijken. Hieronder een chronologisch overzicht van de uit te voeren zaken. De stappen kunnen eenvoudigweg na elkaar worden uitgevoerd.
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Elke handeling is aangegeven met een symbooltje in de kantlijn:
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[image: image4.wmf]
werk met de Bridge-It plug
[image: image5.wmf] 
vertel iets
Stap 1.
Klaarleggen van de gidsbriefjes, borden, spellen en bridgeklok.
Voor dat met het bridgen begonnen kan worden moeten aan aantal zaken voorbereid worden. In chronologische volgorde:
1. De gidsbriefjes van een consumptiebonnetje voorzien en klaarleggen. Op het bonnetje staat het (paar)nummer corresponderend met het gidsbriefje.
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2. Uitleggen van de tafelborden. Drie maal 8 borden klaarleggen volgens schema:

Leg een wit-bord klaar voor een eventuele combitafel met 4 (oranje) spellen.

3. De tafels voorzien van de juiste spellen. (Tafel 1: 1 t/m 4; tafel 2: 5 t/m 8; …. Tafel 6: 21 t/m 24). Tafel 7 en 8 lenen spellen van andere tafels, daar komen geen spellen op.
4. Op elke tafel 4 scorekaartjes bij de spellen leggen.

5. Hang de bridgeklok op, druk twee maal op ‘Stop’, de cijfers springen op 00:00.

6. Zet de computer aan (hoofdstekker in het stopcontact, zet de schakelaar aan)

7. Test de microfoon.

Stap 2.
Competiezitting opzetten met Bridge-It 

2a. Beginnen met Bridge-It
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Start bridge-It met de snelkoppeling op het scherm.
Het volgende scherm verschijnt.
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Kies voor Een nieuwe competitiezitting spelen en klik op Beginnen.

2b. Kiezen van de juiste instellingen

Het volgende scherm verschijnt:
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[image: image60.wmf]Kies voor de Maandag of Dinsdag competitie, klik op verder.


Het volgende scherm verschijnt.
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Alle gegevens zijn al goed ingevoerd. 
[image: image61.wmf]Klik op verder
2c. Indelen van de paren.

Het volgende scherm verschijnt.
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Linksboven ziet u drie tabbladen met de lijnen A, B en C. Rechts ziet u drie tabbladen met de paarnamen van de spelers van die lijn. 
De lijnen en de spelers zijn gekoppeld.
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Het vullen van een lijn met paarnamen.
1. Kies de juiste lijn (klik op het tab-blad met ‘Lijn A: Rood’)
2. Vink alle paren uit die zich afgemeld hebben of niet meespelen.
3. Maak spelers met invallers en combi-paren op orde.
(uitleg over invallers en combiparen in de kaders hieronder)
4. Voeg eventuele gastparen toe met de knop ‘Gastpaar’ 

5. [image: image63.emf]

Selecteer bij ‘indeling’ voor ‘ontmoetingen optimaliseren’
6. Als alle paren juist zijn ingevoerd, kiest u voor ‘<-Allen toevoegen’ 
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De paren worden nu optimaal ingedeeld door de computer.
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Herhaal deze actie voor de B en C lijn.
Speler met een invaller:
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Combipaar (twee paren spelen samen als één paar)

[image: image12]

Nadat u alle paren juist heeft ingedeeld, klikt u op ‘Verder’
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Er kunnen verschillende vensters verschijnen. 

1. Bij een oneven aantal paren in een lijn vraag Bridge-It of er een wachttafel aangemaakt moet worden. [image: image14.png]) Paar 141 iet ingedecid in Lin A Rood. Wit u voor deze i een wachttael reeren?




 

Klik op ‘Ja’
2. Als er meer lijnen met een oneven aantal paren is doet Bridge-It het voorstel een combitafel te creëren. Dit  moet u zelf instellen. Bij drie lijnen kiest u voor twee opvolgende lijnen; dus A-B of B-C. Bij twee lijnen heeft u geen keus.
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Klik in het linker venster de hoogste lijn aan en in het rechter venter de laagste lijn.
3. Klik op ‘instellen’!

Klik daarna op ‘verder’.
Het volgende venster verschijnt:

[image: image16.png][Competitiezi

g opzetten - Stap 4 van 5 (Schema select

(i Fiosd ) Lin B: Blauw | Lin C: Geel|
Systeem:

Dnderverdeiing

Schema's voor 14 paten, 6 ronden en
& spelgiospen

Howell Mullplex 1385

Michell

Scheveringen
Messterklasse

Schemarifo vaor linA-

Naam: mpx NBB 93
Tafels: 7

Fetcentage vast: 85%

NZ-0W uislag mogelik: nee.

Uiseg vosr Zen O/
T ot eargeaen

e i e





Klik op verder.

Het volgende venster verschijnt:
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Klik op voltooien.
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Klik op ‘OK’

KLAAR met indelen!

2d. Afdrukken van de indeling:

Kies uit het menu ‘Zitting’ voor ‘Zittinggegevens’ en dan ‘Overzicht’
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Het volgende scherm verschijnt.
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Kies nu voor ‘Spelerslijst afdrukken’
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Combitafel hoeft niet te worden afgedrukt. 
Klik op ‘nee’
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Klik op ‘OK’

2e. Wijzigingen aanbrengen in de paarindeling

(Indelen van laatkomers, last-minute invallers en niet gekomen spelers.)
Kies uit het menu ‘Zitting’ voor ‘Zittinggegevens’ en dan ‘Opnieuw opzetten’
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Er verschijnen twee schermen.
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 Kies voor ‘JA’
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Kies voor ‘OK’


Klik nu twee maal op ‘Verder’ om stap 2b weer te accorderen.

Ga nu als volgt te werk:

1. Selecteer bij ‘Indeling’ voor ‘Handmatig’ indelen.

2. Verwijder de paren die er niet zijn uit de linker lijst. [image: image26.emf]


3. Vul de lege plaatsen op. Haal daartoe de hoogste paarnummers naar boven. 
Dit kan door het paar met de muis naar de lege plek te slepen of de paren te verwijderen en dan op de juiste plaats weer toe te voegen.
4. Klik dan weer op ‘verder’ en voltooid de indeling als beschreven.

5. Druk de nieuwe indeling af en geef de verplaatste (hoge) paren het juiste gidsbriefje.
2f. Initialiseren van de Bridgemates.

Kies uit het menu ‘Zitting’ voor ‘Bridgemates initialiseren’
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Het volgende scherm verschijnt.
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1. Pak een kastje en zet het aan met de ‘Ja-knop’

2. Koppel nu de kastjes één voor één aan de plug.

3. Het systeem meldt steeds wanneer het initialiseren klaar is.
4. Laat de Bridge-Mates ophalen door een speler van elke lijn.
Stap 3. Omgaan met laatkomers en uitvallers
Nadat de Bridge-Mates zijn geïnitialiseerd kunnen er niet zomaar nog paren meedoen of van de lijst worden geschrapt.

Mocht er tijdens de eerste ronde nog een wijziging van een aantal paren zijn, dan kunnen de Bridgemates opnieuw worden geïnitialiseerd worden met behoud van de scores van de eerste ronde. 

Wat moet u doen:

1. eerst past u de zitting aan. Zie hiervoor 2e (Zitting opnieuw opzetten). De betreffende verandering in de paarindeling voert u helemaal door.
2. Kies daarna weer voor ‘Bridgemates initialiseren’ uit het menu ‘Zitting’
3. Bridge-It controleert vervolgens welke Bridgemates opnieuw geïnitialiseerd moeten worden. De tafels waar niet meer de melding “GEREED” staat, dienen overnieuw te gebeuren. De overigen kunnen blijven staan.

4. Haal de Bridgemates terug en koppel ze opnieuw aan de kabel

5. Kies voor initiatie met behoud van score uit ronde 1.
Stap 4, Starten van de bridgeavond 

Het inleiden van de bridgeavond kan kort. 

1. doe eventuele mededelingen, 

2. noem het aantal paren en eventuele wacht of combitafels in een lijn

3. start de klok.

Bij een combitafel duidelijk vermelden wie waar gaat zitten. De hoogste lijn speelt de spellen NZ en de laagste lijn speelt de spellen OW.
Stap 5, Berekenen van de einduitslag

5a. Kastjes uitlezen

Kies uit het menu ‘Zitting’ voor ‘Bridgemates uitlezen’
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Het volgende scherm verschijnt:
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Koppel één voor één de kastje aan de plug.

Na het laatste kastje meldt Bridge-It dat het uitlezen klaar is.

5b, Aanpassen van de contracten/scores  (naspelen, arbitrage)

Kies uit het menu ‘Zitting’ ‘Scores invoeren’ en dan ‘Scorekaart’
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Een overzicht van alle score komt op het scherm.

[image: image32.emf]


5b1. Een contract aanpassen:

Kies boven het de gewenste lijn. Klik daarna rechts in het kader op het nummer van het gewenste spel.

Klik op het contract en typt het juiste contract.

Typ het contract eenvoudig in zoals je het zegt: (voorbeeld: 4 schoppen plus één = 4S+1)
1. Hoogte

2. Speelsoort (A(SA), S, H, R, K)

3. Doublet (D of R (redoublet))

4. Resultaat (+ (plusteken) of – (minteken) of c (contract)

5. Resultaat (aantal over- of downslagen)

Noot: P = rondpas 

5b2. Een ander soort contract invoeren.

Klik met de rechter muisknop op een score en er verschijnt een menu-tje.

[image: image33.emf]


U kunt de score nu aanpassen.
5b3. ‘Niet Gespeeld’ (nagespeeld) spel invoeren.

Klik met rechter muis knop op de letters NG en het volgende menu-tje verschijnt. Klik het vinkje bij ‘Niet gespeeld’ weg.

U kunt nu, in de contract kolom, het contract invoeren. 

5c, De uitslag afdrukken
Kies uit menu ‘Zitting’ de optie ‘Uitslag’ en dan ‘Uitslag’
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Het volgende scherm verschijnt.
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Selecteer de A-lijn en Kies voor ‘afdrukken/Exporteren’.
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Kies voor afdrukken

Herhaal dit voor de B en C lijn.

5d, Persoonlijke scorebriefjes

Kies uit het menu ‘Zitting’ het ‘Persoonlijk overzicht’
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Vink het hokje ‘4 Overzichten per A4’ aan

Klik op ‘gehele lijn afdrukken’
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Klik op ‘Ja’

[image: image40.png]Bridge-It
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Klik op ‘OK’

Herhaal deze handelingen voor de B en C lijn.
Stap 6, Afronden van de avond

Kies uit het menu ‘Zitting’ de optie ‘Zitting afsluiten’

[image: image41.emf]


Noot: 
Bridge-It is zo gemaakt dat de ingevoerde gegevens nooit verloren gaan. Het uitzetten van de PC of het ongewild verlaten van het programma leidt niet tot gegevensverlies. Bij het opnieuw starten van Bridge-It wordt gevraagd of de ‘actieve’ zitting weer geopend moet worden. Door op ‘Ja’ te klikken heeft u alle gegevens weer terug.
Zet de PC uit en ruim alles weer op!
Dank u!

De ‘plug’ van de wedstrijdleider,

[image: image42]
Stap 7, Uitrekenen van de competitiestand

7.1, Uitslag verwerken in de competitie

Kies ´Zitting´ en dan ´Uitslag verwerken in competitie´
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Klik op ‘Ja’

Het volgende scherm verschijnt.

[image: image44.png][NBE-Rekenprogramma
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Klik op ‘OK’

7.2, Aanpassen van de competitie

Ons clubreglement kent een aantal regels die niet in Bridge-It opgenomen kunnen worden. Er moeten daarom een aantal handmatige aanpassingen gedaan worden in de competitiestand.

1. Iemand speelt met invaller of een combipaar (twee paren spelen mee als één paar). De score telt half mee in het eindgemiddelde.

2. Spelers spelen mee in de externe viertallen competitie (geen aftrek voor afwezigheid)

Kies uit het menu ‘Competitie’ de optie ‘Competitiestand’ en dan ‘Bekijken/Wijzigen’
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[image: image46.emf]


1. Invallers en combiparen.

In het overzicht staat een een ‘i’ (invaller) of een ‘c‘ (combipaar) achter de score.

Dubbelklik de score en halveer het aantal spellen.

Dus 24 wordt 12 en 20 wordt 10, bij oneven aantallen afronden naar boven.

[image: image47.emf]


Doe dit voor alle scores met een ‘i’ of een ‘c’.
2. Paren spelen in de externe viertallencompetitie

In het overzicht staat een ‘a’ van afwezig.

Dubbelklik de score van een viertallend paar en verander de reden van afwezigheid in ‘wegens clubverplichtingen’
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Doe dit voor alle paren die externe competitie spelen.

Herhaal de handelingen voor alle lijnen.

Sluit de competitiestand, klik op de knop Sluiten [image: image49.emf]

rechtonder. 
7.3, Competitie uploaden en e-mailen
Kies uit het menu ‘Zitting’ de optie ‘Versturen naar NBB-clubsite’
Het volgende venster verschijnt:
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9 ) Door het verwerken van de zitinguitslag n de competitiestand worden bestasnde atingscores n de competitisstand overscheven.

Wt u zeker dat u de uitslag n de competitisstand wit verwerken?





Klik op ‘NEE’ (de wijzigingen die je net hebt aangebracht worden dan weer overschreven!!)

Het volgende venster verschijnt:
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Klik op ‘Zend’

7.4, Verzenden van de uitslag per mail

(eerst eenmalig de instellingen voor E-mail goed zetten, zie 7.5)


Kies uit het menu ‘Zitting’ de optie ‘Uitslag’ en dan ‘Versturen via ‘e-mail’

[image: image52.emf]


Het volgende scherm verschijnt:
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Vink in ieder geval ‘Persoonlijk overzicht’ aan en eventueel ook ‘uitslag’

Klik nu op ‘E-mail versturen’

7.5, Instellen van de mail gegevens

Kies voor ‘systeem’ en dan ‘instellingen’

Klik op het tabblad ‘E-mail’:
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Typ je eigen gegevens in….!
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Klik, in de rechterlijst, het paar aan dat met invaller speelt.


Klik nu op de knop ‘Invaller’


Het volgende scherm verschijnt:


�


Vink ‘Dit paar speelt met invallers’ aan.





Maak de juiste keuze bij speler 1 of 2. 


�


Kies een naam uit de ledenlijst	of	Typ een nieuwe naam in. 





Noot: 	naast het ‘Ledenbestand: Lachende Vis‘ is er ook een lijst met ‘invallers’, klik op het zwarte pijltje achter ‘Lachende Vis’ en kies ‘invallers’





Klik op ’OK’








Noot: Deze handeling als laatste uitvoeren, eerst de ander paren op orde maken.





Vink één van de paren, die samen spelen, uit in de rechter lijst


Voeg nu alle paren toe (stap 2c4 en 2c5).


Selecteer links het paar dat met een ander paar samen speelt. 


Selecteer nu rechts het andere paar. Vink het paar ook weer aan!


Kiezen van een paar uit een andere lijn:


Activeer het vinkje ‘Paren spelen in een andere lijn’ 


Selecteer het juiste tabblad met paarnamen.





�


Klik op de knop ‘Combipaar’. 





�


Kies de juiste spelersnamen. 





Klik op OK.�














Met de ‘wedstrijdleider-plug’ kunt u tijdens het spelen extra informatie van een Bridgemates opvragen. Ook kunt u contracten, van de huidige ronde, annuleren of een andere score toekennen aan de spellen.


Het wedstrijdleidermenu roept u op door de plug in de Bridgemate te plaatsen. De Bridgemate moet een invoer verwachten (spel, paar of c+res). U kunt het menu niet oproepen wanneer het apparaat een overzicht geeft van eerdere resultaten of na het einde van de ronde. Het menu is altijd te beëindigen door de plug er uit te halen.


Druk na het plaatsen van de plug op een cijfer van de Bridgemate.





De inhoud van het wedstrijdleidersmenu


een arbitrale score op geven (stop de plug pas in de Bridge-mate als het contract gevraagd wordt)


overzicht van de reeds ingevoerde scores


score van de huidige ronde wissen. (Er wordt gevraagd om een spelnummer. Voer een spelnummer in en bevestig met JA)


status opvragen, waar hoort deze bridgemate thuis?


een overzicht van de nog niet ingevoerde spelnummers 


0.	Om de Bridgemate te resetten,








Het leiden van een clubavond
2

