	
	Alle spelregelvraagstukken worden behandeld door Siger Seinen en Rob Stravers
	

	Voor opgave aan e-mailoverleg over het NBB-Rekenprogramma en Bridgemate Pro: rob.stravers@planet.nl
	
	Redactie: 

Rob Stravers

	
	arbitragezaken voor advies aan clubbesturen en voor ‘snelrecht’: 

rob.stravers@wxs.nl.
	

	Voor reeds verschenen uitgaven en heel veel andere nuttige bridge-info: www.bridgevraagbaak.nl



‘Let op je TPO!’

Ken je deze uitdrukking? Je hoort ze wel eens roepen door managers. TPO staat voor Tijd, Plaats en Omstandigheden. En er wordt mee bedoeld, dat als je iets doet, het van het grootste belang is om dat op het juiste moment te doen, op de juiste plaats en onder de juiste omstandigheden. 

In deze aflevering leg ik twee TPO-spellen aan je voor. 

Kijk er in alle rust naar. Ze zijn redelijk pittig, maar we gaan er stap voor stap doorheen.

Deze twee spellen zijn een bewerking van twee spellen uit het prachtige boek van Förch, ´Spelen voor gevorderden´.
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Je zit zuid, en je hebt dus de eer 4( gedoubleerd te mogen spelen. 

West komt uit met (6. Wat zijn je eerste gedachten?
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Je zit zuid, en je hebt dus de eer 4( gedoubleerd te mogen spelen. 

West komt uit met (6. Wat zijn je eerste gedachten?

Je begint met een vlootschouw, waarbij je vooral de verliezers inspecteert. Die vind je snel als je ‘schouwt’ vanuit de hand met de meeste troeven: drie: (AH en een klaverenslag.

Dat geeft gemakkelijk het gevoel van ‘eitje’. Dat contract halen we wel even binnen. 

Tip 1

Het is een goede gewoonte om juist als een contract opgelegd lijkt, met een uitermate negatieve instelling het geheel nog eens te bekijken.

Tip 2

Wees extra waakzaam als een tegenstander niet kiest voor een voor de hand liggende uitkomst. Oost bood harten en klaveren. Dan ligt het voor de hand dat west kiest voor een uitkomst in een van oosts kleuren. Toch kiest oost voor een uitkomst in ruiten. Aan onze vele ruitennotabelen kunnen we zien dat hij dat niet doet omdat hij zoveel mooie ruitens heeft. Hij zal dus juist kort daarin zijn. 

Als we dan ook nog meenemen dat OOST opende en WEST op onze 4( een strafdoublet losliet, hoeven we ook niet echt te raden naar de positie van de ontbrekende vier schoppens. Die moeten bij west zitten.

Welke invloed hebben deze twee tips op jouw speelplan?
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Je zit zuid, en speelt dus 4( gedoubleerd. 

West komt uit met (6 en je bent inmiddels superwaakzaam.

Laten we even net doen of dit een tenniswedstrijd is. Als je eerste opslag mislukt, mag je voor hetzelfde punt een tweede keer serveren…

Je neemt de uitkomst met (A; 

je trekt troef, voor Wests (A; 

west speelt weer ruiten, voor jouw (H. 

Jij trekt weer troef, voor Wests (H. Je bent nu dus twee slagen kwijt.

West speelt nu klaveren, voor oosts (A.

En inderdaad, oost speelt weer ruiten, door west getroefd… 1 down.

Maar… we waren aan het tennissen. Wat er nu is gebeurd mag je vergeten. We beginnen helemaal opnieuw. West begint de eerste slag weer met (6…

Het probleem is nu duidelijk; west wil een ruitenaftroever maken, en wij willen dat voorkomen. 

Tip 1

Denk nog even aan het thema van dit spel: TPO ( 

Tip 2

West leverde een uitstekend staaltje van TPO door op het voor hem juiste moment oost aan slag te brengen met klaveren… De Omstandigheden – geen ruitens meer – waren het ideale Tijdstip om toe te slaan.
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West komt tegen jouw gedoubleerde 4( uit met (6. Hoe voorkom je dat OW een cursus TPO geven, en de derde ruitenslag troeven?

Je mag nu met alle kaarten in beeld de juiste speelwijze vaststellen.
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West komt tegen jouw gedoubleerde 4( uit met (6. Hoe voorkom je dat OW een cursus TPO geven, en de derde ruitenslag troeven?

Je mag nu met alle kaarten in beeld de juiste speelwijze vaststellen.

Dat doe je door meteen na de eerste ruitenslag je vaste klaverenverliezer weg te geven! In dat geval treed jij op als TPO-master! Oost komt aan slag, maar kan op dat moment west nog niet aan een aftroever helpen. Je slaat met jouw TPO de TPO van OW helemaal aan gort!

In het normale, nou ja, normale, bridgejargon heet deze speelwijze ‘coup en blanc’. Je verstoort de communicatie tussen je tegenstanders door een kleur te spelen op een moment dat dat nog niet fataal hoeft te zijn.

Als west een singleton ruiten heeft, is ons denkwerk voor niets. Oost neemt de tweede slag met (A, speelt ruiten, getroefd door west. 
Dus móéten we wel uitgaan van het positieve; west heeft gewoon een doubleton! En dan is het direct spelen van klaveren inderdaad goed voor goud. 
Noteer 5 punten als je meteen voor deze speelwijze koos.

Noteer 4 punten als je dat zag na de 1e overpeinzing, 

3 punten na de 2e overpeinzing en 2½ punt na de 3e. 
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Zuid, jij, speelt 4(. West komt uit met (A, gevolgd door (B.

Wat zijn je eerste gedachten?
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Zuid, jij, speelt 4(. West komt uit met (A, gevolgd door (B.

Wat zijn je eerste gedachten?

Zo op het eerste oog verliezen we drie slagen, waarvan we er al één kwijt zijn: (A. Daarnaast zien we troefaas en een klaverenslag als verliezer.

Dus ook nu weer lijkt het een gelopen race.

En dus alle reden om extra kritisch te zijn. Laten we eens even op een rij zetten wat we weten.

Oost bood 1(; west startte met (A en vervolgde met (B.

De kans dat west (A-sec had is natuurlijk heel groot. Ook dat west uit is op een schoppenaftroever. Kennelijk schat hij de kans het grootst in dat hij oost met klaveren aan slag kan brengen. Hij zal dus wel (Ax, of (Axx hebben. Nadat (A van tafel is, kan hij zijn partner met klaveren bereiken door meteen troefaas te leggen als we troef spelen, en klaveren na te spelen.

We hebben dus een redelijk goed beeld van Wests snode plannen. Het is aan ons om daar een TPO-stokje voor te steken…
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Zuid, jij, speelt 4(. West komt uit met (A, gevolgd door (B.

We weten inmiddels dat west na zijn (A-start uit is op een aftroever.

Ook dat hij oost met klaveren aan slag wil brengen, zodat oost met het terugspelen van schoppen west kan laten troeven.

(A zijn we al kwijt, troefaas zullen we ook moeten inleveren, en een klaverenslag.

Probleem van die klaverenverliezer is dat die slag ook meteen een schoppenaftroever kost, en het ergste daarvan is dat we dan down zijn.

Wat is wijsheid? 

· Wij mogen aannemen dat oost dus in ieder geval aan slag komt als we in klaveren van slag gaan.

· Het is de vraag of oost ook aan slag komt als we geen klaverenslag afgeven maar een slag in een andere kleur…

· Onze enige kans is de klaverenverliezer verruilen voor een verliezer in een andere kleur, in de hoop dat oost dan niet aan slag kan komen…

De vraag is nu: is dat kunstje te flikken?
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Zuid, jij, speelt 4(. West komt uit met (A, gevolgd door (B.

We zijn er al uit. We moeten voorkomen dat oost aan slag komt.

Je mag nu naar alle handen kijken. Hoe pak je dit spel aan?
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Zuid, jij, speelt 4(. West komt uit met (A, gevolgd door (B.

We zijn er al uit. We moeten voorkomen dat oost aan slag komt.

Aanpak

Neem de uitkomst met (A.

Speel (2 naar (A. 

Nu is het tijd voor je TPO: speel (B en ruim daarop (2 op!

West komt aan slag, maar kan geen kwaad. Oost is onbereikbaar omdat noord geen klaveren meer heeft. Ook deze coup heeft een naam. Alhoewel, de naam luidt: coup zonder naam (.

Een passender naam vinden we: ‘Scissorscoup’. 

Je knipt met deze speelwijze immers de ‘levenslijn’ door van je tegenstanders. 

Noteer 5 punten als je meteen voor deze speelwijze koos;

4 punten na de 1e overpeinzing;

3 punten na de 2e overpeinzing en

2½ punt na de 3e overpeinzing.
Je puntentotaal is je schoolcijfer voor… TPO (. 

Vraag & Antwoord

Biedvraag

	Rob,

Ik heb een leuk biedprobleempje voor je.

Ik geef de OW-handen met onze (OW) biedingen.
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Start: Schoppen; gemaakt: C+ 1

Het beste maakbare contract is 7 SA.

Hoe kom je in 7SA na noords 3(-opening? 

Jim


 

Dit soort vraagstukken is weldadig gemakkelijk; ik weet nu immers dat 7SA dicht is (. 

Oost moet met zijn doublet op 3( een 4(-bod kunnen verdragen.

En door de vrijwillige sprong van west naar 6(, mag oost rekenen op een dichte hartenkaart en minstens (A (kan (2 op weg). De sleutelkaart is (H. Die is goed voor de nodige ‘overslagen’. Wests actie verhoogt de kans op een singleton of renonce klaveren. In dat geval mag ik echter een ‘os’ in de ruitenkleur verwachten. Met deze oosthand zou ik daarom voor 7( kiezen, vooral in viertallen. Ook zonder (H bij west is de maakkans groot. 

Reactie op het vorig nummer
	Nadat de wenkbrauwen in de rust waren weergekeerd na opgave 3, rezen de haren mij te berge bij de verspreking in opgave vier.

Een kaart in dummy is gespeeld als hij is genoemd of aangeduid om te spelen.

De beroemde uitspraak Schoppenvrouw betekent Schoppenvrouw is gespeeld.

Hoe verdraagt zich dat met het vermelde artikel 45?

Wat van jou mag is erg aardig, maar het duurt nog even voordat er weer wijzigingen van de spelregels zijn. Lachen.


Ons antwoord
In Artikel 45 staat onder andere:
B. Het spelen uit de blinde

De leider speelt een kaart uit de blinde door haar te noemen, waarna

de blinde de kaart opneemt en met de beeldzijde naar boven op

tafel legt. Bij het spelen uit de blinde mag de leider zo nodig de gewenste

kaart zelf opnemen.

Geen misverstand dus, het noemen van een speelkaart betekent dat die kaart met dat noemen al is gespeeld.
Maar… in Artikel 45 (onder C) staat nog meer:
(b) Herstel van onopzettelijke aanduiding

Een speler mag straffeloos een onopzettelijke aanduiding

wijzigen, mits hij dit zonder denkpauze doet; maar als een

tegenstander op zijn beurt een kaart heeft gespeeld die reglementair

was vóór de wijziging van de aanduiding, mag die tegenstander de 

aldus gespeelde kaart straffeloos terugnemen

en vervangen door een andere.

Dit ‘wetsdeel’ pasten we toe. Een uiterst gevoelig, zo niet, precair, artikel, waarover veel misverstanden bestaan. Voorwaarde is namelijk dat de leider op het moment dat hij de kaart noemt, voor honderd procent een andere kaart bedoelt! Zoals je links kunt zeggen terwijl je rechts bedoelt. Het mag dus geen verandering van gedachten zijn. En dat is voor een arbiter soms heel moeilijk vast te stellen. 

Sommige spelers vertalen ‘zonder denkpauze’ in een ‘in één adem’ genoemde wijziging. Ook dat is onjuist. Als de eerst genoemde kaart bewust is uitgesproken, is dat een opzettelijke aanduiding. Met een zin als: ‘Schoppenvr…nee, hartenvrouw’, moet schoppenvrouw worden gespeeld als de leider aanvankelijk ook echt schoppenvrouw wilde spelen. 

Ja, arbitreren is een heel mooi vak; intensiever kun je toch niet met mensen omgaan!

Bij enige twijfel over het onopzettelijke geldt de richtlijn dat de arbiter moet uitgaan van opzettelijk. Dus bij twijfel blijft de eerst genoemde kaart als gespeeld.
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