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***Het Speelplan***
Een eenvoudig probleem is voor minder ervaren bridgers - door de vele kaarten - lastig te onderkennen, en nog moeilijker goed op te lossen.

Zodra je de basisproblemen kunt onderscheiden, is een compleet speelplan gemakkelijker in elkaar te timmeren.

We beginnen met drie speelfiguren. Een speelfiguur is een vraagstuk binnen slechts één kleur. Daarna geef ik drie Speelplanvraagstukken waarin die speelfiguren zijn verwerkt. Uiteraard in een andere volgorde…

Speelfiguur 1

( B 3 2

( A H 5 4

Hoe speel je deze hartenkleur het liefst aan.

a. (B voor en snijden op (V.

b. (A slaan, daarna (4 naar (B.

c. (4 naar (B.

d. (AH slaan.

Speelfiguur 2

♣ H V 10 6 5

♣ 4 3 2

Hoe speel je deze klaverenkleur het liefst aan?

a. ♣2 naar ♣10

b. ♣2 naar ♣V

Speelfiguur 3

( H V 2

( 5 4 3

Hoe speel je deze schoppenkleur het liefst aan?

a. (3 naar (H; als (A niet verschijnt later ( 4 naar (V.

b. (3 naar (H; als (A niet verschijnt dan (V voorspelen.

De antwoorden

Speelfiguur 1

( B 3 2

( A H 5 4

Hoe speel je deze hartenkleur het liefst aan.

a. (B voor en snijden op (V.

b. (A slaan, daarna (4 naar (B.

c. (4 naar (B.

d. (AH slaan.

Vooral minder ervaren spelers voelen zich succesvol als ze (V hebben gevangen. In de hoop dat (V bij oost zit, spelen ze (B voor. En inderdaad, als oost (V heeft, maakt deze rode dame geen slag. Een overwinning dus, doch… slechts een pyrrusoverwinning… Het vangen van (V levert ons namelijk helemaal niets op! We zullen ook dan alleen (AH maken, en zuids vierde harten als de ontbrekende hartens 3-3 zitten. Het grote nadeel van deze speelwijze is dat het vangen van (V ons zó verblindt, dat we onze (B geen enkele kans geven. Oost heeft geleerd: honneur op honneur, dus is (B echt kansloos als we die kaart voorspelen. En west hoeft niet op cursus, om te weten dat hij (V moet leggen als oost en zuid op (B een kleine harten bijspelen…

Regel

Snijden heeft alleen zin als we de aangrenzende lagere kaarten hebben. Zoals: 

( B 10 9

( A H 5 4

Met deze plaatjes leggen we (B voor. OW maken geen hartenslag als (V bij oost zit.

Missen we de plaatjes eronder, dan kunnen we beter naar ons plaatje toespelen, in de hoop dat de hogere honneur ervóór zit! Het meest duidelijk is:

♣ H 2

♣ 4 3

Als je ♣H voorspeelt staat één ding vast, ♣H zal geen slag maken. Speel je echter ♣3 naar ♣H, dan maakt ♣H gegarandeerd een slag als ♣A ervoor zit.

Dit principe kent veel varianten.

	a
	b
	C

	( B 2

( A H 5 4
	( B 3 2

( A H 5 4
	( V 2

( A 5 4

	Hoop op (V bij west, begin met een kleine harten naar (B. Met (V bij west maak je dan altijd drie hartenslagen.
	Ook nu hoop je op (V bij west. Maar je slaat eerst (A, (V zal maar sec zitten (. De tweede slag speel je een kleine harten naar (B.
	Je hoopt nu op (H bij west. In dat geval kan west niet voorkomen dat jij (V maakt. Op voorwaarde dat je begint met het spelen van (4 naar (V.


Inderdaad, we begonnen deze vraag met speelfiguur b; speelwijze b is de juiste!

Speelfiguur 2

♣ H V 10 6 5

♣ 4 3 2

Hoe speel je deze klaverenkleur het liefst aan?

a. ♣2 naar ♣10

b. ♣2 naar ♣V

Ook deze komt veel voor. En het dilemma is lastig, moet je naar ♣ 10 spelen (speelwijze a) of naar ♣HV?

Het kansrijkst is om vanuit zuid naar ♣H te spelen, en als ♣A niet verschijnt, in een andere kleur over te steken naar zuid, om dan weer vanuit zuid een kleine klaveren naar ♣V te spelen. Je hoopt op ♣A bij west. In dat geval maakt het niet uit waar ♣B zit. Speelwijze b is het kansrijkst.

♣ H V 10 6 5

a. ♣ A 7





♣ B 9 8

b. ♣ A 8 7





♣ B 9

♣ 4 3 2

Merk op dat ♣B geen slag zal maken als je vanuit zuid naar ♣HV speelt. Met ♣A bij west, maakt het dus niet uit waar ♣B logeert.

Je begint met ♣2 naar ♣H, die houdt.

Later speel je ♣3 voor. 

Met verdeling a valt dan ♣A. Oosts ♣B zal in de derde klaverenslag geruisloos verdwijnen onder noords ♣V.

Met verdeling b gaat het ook goed. Als west weer duikt, laat je noord ♣V leggen, die meteen gezelschap krijgt van ♣B…

♣ H V 10 6 5

a. ♣ B 8 7





♣ A 9

b. ♣ 8 7





♣ A B 9

c. ♣ B 7





♣ A 9 8

♣ 4 3 2

In zowel verdeling a, b als c, zit ♣A beroerd, achter ♣HV. 

We beginnen weer met ♣2 naar ♣H. Als oost neemt met ♣A, is dat pech, maar… we hebben dan nóg een kans. Later weer vanuit zuid een kleine klaveren en dan wél snijden op ♣B! Dat heeft dan succes bij verdeling a.

Merk op dat met verdeling b, zowel ♣A als ♣B bij oost, altijd twee klaverenslagen worden verloren. 

Met verdeling a missen we trouwens ook twee klaverenslagen als oost de eerste klaverenslag durft te duiken… We hopen dan immers op ♣A bij west, dus spelen we later een kleine klaveren naar ♣V. Die neemt oost dan heel gemeen, waarna Wests ♣B de hoogste klaveren is!

Speelfiguur 3

( H V 2

( 5 4 3

Hoe speel je deze schoppenkleur het liefst aan?

a. (3 naar (H; als (A niet verschijnt later ( 4 naar (V.

b. (3 naar (H; als (A niet verschijnt dan (V voorspelen.

Inderdaad moet je deze kleur twee keer vanuit zuid aanspelen als in de eerste slag (A nog even in de wachtkamer blijft. West met (A kan niet voorkomen dat je dan beide schoppenplaatjes maakt!

Noteer 1 punt per juiste aanpak.

Speelplan 1

( 10 2

( A H B

( 7 6 5

♣ V 10 5 4 2

( A B 3

( V 6 3

( H V 10 3 2

♣ A 3

Je mag 3SA (1SA – 3SA) spelen. West start met (9.

Hoe probeer je dit contract te maken?

Op het volgende blad geef ik een overpeinzing…
Speelplan 1, Overpeinzing
( 10 2

( A H B

( 7 6 5

♣ V 10 5 4 2

( A B 3

( V 6 3

( H V 10 3 2

♣ A 3

Je mag 3SA (1SA – 3SA) spelen. West start met (9.

Hoe probeer je dit contract te maken?

Natuurlijk heb je je vaste slagen al geteld, en kwam je uit op: vijf ((A, (AHV en ♣A). Dus moet je leven van een lange kleur. Dat geeft meteen al een dilemma: moet je je eerst op de klaveren werpen of op de ruitens? 

Mijn advies: op de ruitens! Als (A gunstig zit, of anders (B, levert de ruitenkleur al meteen de noodzakelijke vier extra slagen. Als de klaveren zich braaf gedragen, geef je toch altijd een klaverenslag af, waardoor je daarin maximaal drie extra slagen kunt oogsten…

Er is nog een dilemma, hoe gaan we om met de uitkomst? Leggen we (10 op (9, of laat je dummy liever (2 bijspelen?

Laat ik hier één opmerking over maken. Als je de juiste keus maakt, heb je een dubbele schoppenopvang… Maak je de verkeerde keus, dan kun je na deze 1e slag al in schoppen worden opgerold zodra je van slag gaat…

Ik ben uitgepeinsd…

Speelplan 1, Aanpak

( 10 2

( A H B

( 7 6 5

♣ V 10 5 4 2

( A B 3

( V 6 3

( H V 10 3 2

♣ A 3

Je mag 3SA (1SA – 3SA) spelen. West start met (9.

Hoe probeer je dit contract te maken?

Duik de schoppenuitkomst! 

· Als oost ook duikt ben je aan slag en heb je nog steeds (A voor als je van slag gaat.

· Legt oost (V of (H, dan neem je die met (A. Noords (10 en jouw (B3 voorkomen dat OW een schoppencorso kunnen starten. Ze hebben immers nog maar één schoppenplaatje over.

Als je (10 had gelegd, en oost (V, heb je een probleem als west (H heeft. 

En eenmaal aan slag gaat het om de juiste aanpak van de ruitens. Steek over naar (A en speel een ruiten naar (H, verschijnt (A niet, dan oversteken naar (H en weer ruiten, nu naar (V.

Noteer twee punten als jij én de uitkomt dook, én ruiten naar (H speelde!

Deed je één van deze twee acties goed, dan mag je één punt bijschrijven.

Speelplan 2
( B 5 4

( H B 3 2

( A 5 

♣ A 6 5 4

( A H 3 2

( A 5 4

( H 4 3 2

♣ H 2

West

Noord
Oost

Zuid

  --

  --

  --

1SA

2(

3(*

pas

3(
pas

3SA

pas

pas

pas

*3(: sterk; zoekt naar hoge 4-kaart.

Tegen jouw 3SA start west met (V. Hoe probeer je je contract te maken?

Op het volgende blad staan mijn overpeinzingen.

Speelplan 2, Overpeinzing

( B 5 4

( H B 3 2

( A 5
♣ A 6 5 4

( A H 3 2

( A 5 4

( H 4 3 2

♣ H 2

West

Noord
Oost

Zuid

  --

  --

  --

1SA

2(

3(*

pas

3(
pas

3SA

pas

pas

pas

*3(: sterk; zoekt naar hoge 4-kaart.

Tegen jouw 3SA start west met (V. Hoe probeer je je contract te maken?

We tellen acht vaste slagen: (AH, (AH, (AH en ♣AH. 

Er zijn verschillende kansen op de noodzakelijke negende slag:

a. (B een slag laten maken.

b. De ontbrekende schoppens 3-3.
c. Een geslaagde snit op (V.
d. De ontbrekende hartens 3-3.

Er is ook een gevaar: de ruitenkleur van OW (west dorst na onze 1SA-opening met 2( te volgen) voor onze kiezen krijgen voordat wij onze negen schapen op het droge hebben. 

Vraag

Wat is nu het grote verschil tussen de kansen in harten en schoppen? 

Antwoord

Dat is dat we in de schoppenkleur altijd van slag zullen moeten, voordat we een extra schoppenslag kunnen noteren. Ook met (V gunstig, bij west dus, gaan we van slag. Dat moet op een moment gebeuren dat we nog een ruitendekking hebben. 

Met de hartens ligt dat anders. Als (V gunstig zit, maken we onze negende slag zónder van slag te hoeven.

Niets is zo erg als down gaan omdat je toevallig op het verkeerde paard gokte. Als er meer paarden (kansen) zijn, is het daarom zaak te zoeken naar een mogelijkheid om op beide paarden te kunnen wedden. En die ligt vaak in de volgorde waarin je de paarden kiest…

Dus… in welke hoge kleur beproef je het eerst je geluk??? En hoe? (

Speelplan 2, Aanpak

( B 5 4

( H B 3 2

( A 5 

♣ A 6 5 4

( A H 3 2

( A 5 4

( H 4 3 2

♣ H 2

West

Noord
Oost

Zuid

  --

  --

  --

1SA

2(

3(*

pas

3(
pas

3SA

pas

pas

pas

*3(: sterk; zoekt naar hoge 4-kaart.

Tegen jouw 3SA start west met (V. Hoe probeer je je contract te maken?

De uitkomst neem je. Dan (4 naar (A (hoopt op (V sec), dan (2 naar (B (hoopt op (V bij west). Als (V bij oost zit, heb je nog steeds kans op een extra schoppenslag, namelijk als de ontbrekende schoppens 3-3 zitten.

Mislukt deze schoppenpoging, en OW spelen je laatste ruitendekking weg, dan mag je niet meer van slag. 

Je speelde dus eerst (naar) (A. Dan (2 naar (B, die door oost met (V wordt genomen. En oost speelt ruiten na. Die slag kun je een keer laten lopen. Zodra je weer aan slag bent, sla je (A, hoopt op (V-sec, gevolgd door de snit op (V ((4 naar (B). Je hebt nu alle kansen benut. Met één groot nevenvoordeel: als oost (V maakt, kan oost geen ruiten naspelen als west een 6-kaart ruiten heeft…

Zou je met harten beginnen, en (V zit verkeerd, dan ben je je ruitendekking kwijt als oost ruiten naspeelt. Ja, en als west daarna, met de voor jou gunstig zittende, (V aan slag komt, gebeurt er iets heel vervelends als west een zeskaart ruiten heeft…

Noteer 3 punten als jij ook begon met (A, (2 naar (B!

Speelplan 3

( H V 2

( B 10 9

( 9 8 7 

♣ A 6 5 2

( 4 3

( A H V 7 6

( A H 4

♣ 7 4 3 

Tegen jouw 4( start west met (V. Hoe probeer je dit contract te maken?

Speelplan 3, Overpeinzing

( H V 2

( B 10 9

( 9 8 7 

♣ A 6 5 2

( 4 3

( A H V 7 6

( A H 4

♣ 7 4 3 

Tegen jouw 4( start west met (V. Hoe probeer je dit contract te maken?

Een troefcontract, dus telde je reeds je verliesslagen. Vanuit de hand met de meeste troeven, de zuidhand dus, tellen we de volgende vier verliezers:

Eén in schoppen, één in ruiten en twéé in klaveren. 

Alle reden om te zoeken naar een vluchtweg. Het afgeven van (A kunnen we niet voorkomen. Eigenlijk willen we maar één ding: in zuid een klavertje of ruiten opruimen. Zonder (4 verliezen we immers geen ruitenslag. En met slechts twee klaverenkaarten in zuid geven we maar één klaverenslag af. 

Maar hoe dumpen we zo’n lozer? Dat is lastig te vinden. Alhoewel, één van de drie speelfiguren kwam nog niet voor in een van de vorige speelplannen…

Speelplan 3, Aanpak

( H V 2

( B 10 9

( 9 8 7 

♣ A 6 5 2

( 4 3

( A H V 7 6

( A H 4

♣ 7 4 3 

Tegen jouw 4( start west met (V. Hoe probeer je dit contract te maken?

Slechts één redding is mogelijk: (A bij west!



( H V 2

( A (x x)


( onbelangrijk



( 4 3

Na het ophalen van de ontbrekende troeven begin je met (3 naar (H. Duikt west, dan steek je – in ruiten – over naar zuid en speel je (4 naar (V.

West heeft nu geen keus. Als hij wéér duikt, geef je geen schoppenslag af, dus mag je die ene ruiten- en twee klaverenslagen verliezen. En legt west wél (A, dan speel je in noord (2 bij. Zodra je weer aan slag bent, speel je naar ♣A, maak je (V, waarop je mag kiezen welke verliezer je in zuid opruimt.

Noteer 2 punten als jij eveneens na het troefophalen begon met een kleine schoppen naar (HV!
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Vraag 1

	Mijn maat opent met 1♣, mijn rechtertegenstander past. 
Ik bied 1(, want ik heb niks, geen ene punt. Maar ik dacht dat dat verplicht was op 1♣.
Mijn maat zei van niet, daarom doubleert hij 4( van onze tegenstanders. Dat maakten ze gemakkelijk.
3 SA+3 werd ook gemaakt, maar het doublet koste een hoop.
 
Mijn vraag is: moet ik met niets wel of niet passen op 1♣, als dat een 2-kaart kan zijn? 


Antwoord

We spreken niet in termen van fout (.

Het is namelijk een kwestie van wat je afspreekt. 

Gebruikelijk is/geadviseerd wordt om op de 1♣-opening niet af te wijzen; ook niet als de klaverenkleur minimaal een 2-kaart belooft. De gedachte daarbij is, dat de kans dat ook je linkertegenstander daarop past uitermate klein is. Zeker als je partner gewone openingskracht heeft, want in dat geval hebben je tegenstanders samen genoeg voor een manchecontract. En is je partner sterk, dan zal 1♣ niet al te veel kosten (.
Speel je wél 1( als afwijzing, dan moet dat antwoord in ieder geval worden gealerteerd. 

Samenvattend: er is geen sprake van een fout, alleen van een misverstand!

Vraag 2

	Omdat een 2SA antwoord na een 1SA opening in ons systeem een transfer naar de ruiten inhoudt, moeten we 8/9 punten met een SA verdeling anders aangeven. 
Wij houden daarbij aan (na 1SA) 2♣ ! Na de antwoorden 2( en 2( bieden we dan 2SA, en na het 2(-antwoord 2(.
Waar het om gaat is dat 2♣ dus zowel een Stayman kan betekenen als een aanloop naar 8/9 ptn met een SA verdeling. De vraag is nu of  2♣ moet worden gealerteerd.


Antwoord

Merkwaardig dat je hierover verschillende adviezen krijgt. Zet je schrap voor ons (Siger Seinen en Rob) oordeel.

Normaal belooft de Staymanner minstens één hoge vierkaart. Natuurlijk mag hij daar een keer van afwijken om tactische redenen. In dat geval zet hij immers tegenstanders én partner op het verkeerde been. 

Maar in jullie geval ligt dat anders. Want Staymannen zónder hoge vierkaart(en), is - met bepaalde kracht - een vast onderdeel van jullie biedsysteem. Zonder alert zijn alleen jij en je partner van deze mogelijkheid op de hoogte en jullie tegenstanders niet. Een afgesproken afwijking dus die beslist moet worden gealerteerd. Alerteren dus!
Als jullie liever het natuurlijke 2SA-antwoord in stand houden, zouden jullie kunnen afspreken dat 2( een transfer is voor de klaveren, en 3( voor de ruitens. Op voorwaarde dat de antwoordende hand dan (uitermate) zwak is.

 
Doe je dit soort transfers ook met wat sterkere handen, dan heeft 2( voor klaveren en 2SA voor ruiten wél onze voorkeur. De SA-openaar kan dan, na 2(, met 2SA aangeven dat hij goede aansluiting heeft in de klaverenkleur, en na 2SA, met 3♣, zijn goede aansluiting in de ruiten. Met deze toevoeging kun je ook met wat zwakkere handen tegenover 1SA van partner op een kansrijke 3SA uitkomen.

1SA

2( (transfer voor klaveren)

- 3♣ niets bijzonders mee in klaveren

- 2SA wél aansluiting in klaveren, bijvoorbeeld ♣ A V x.

Na partners 2SA wordt 3SA zelfs heél aantrekkelijk als de 2(-bieder iets heeft als:

( 3 2

( 3 2

( 4 3 2

♣ H 10 6 5 4 3

Omdat daarmee toch zes klaverenslagen binnen bereik liggen…
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